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鈴木克史（すずきかつし）

゗ンタラクテゖブデザ゗ナー / デベロッパー

1981年新潟県生まれ

大学卒業後、web製作会社での4年間の勤務。web
におけるプロモーション企画、Flashサ゗トの開発
を経験。2009年4月より個人として活動を開始。
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 こんな感じのキャラクターゕニメーションをFlashで作る。
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リゕルタ゗ムFlash3D:入門編

http://orange-suzuki.com/temp/chara_motion4/
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 Flashで3Dを表示するために必要なもの

1. ポリゴンのデータ
(ポリゴンの頂点データを記述したフゔ゗ル) 

2. テクスチャ画像
（画像フゔ゗ル）

3. モーションのデータ
(歩くゕニメーションなど)

1. レンダリングエンジン
(ActionSctiptによる3Dレンダリング)

リゕルタ゗ムFlash3D:入門編



1. モデリング（形状作成）
Lightwave 3Dでモデルデータを作成。

2. テクスチャリング（質感設定）
UVマップを作成し、Photoshopなどでテクスチャ画像を作成。

3. モーション作成 （歩行アニメなど）

4. FlashPlayerに表示
モデルデータとテクスチャデータを読み込んで表示する。
マウスのゕクションなどを追加する 。
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リゕルタ゗ムFlash3D:入門編



 形状作成
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リゕルタ゗ムFlash3D:入門編



大きさ把握

ポリゴン数の目安を把握

形状作成

ポリゴン数の調整

確認
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リゕルタ゗ムFlash3D:入門編



 キャラクターの質感を作ります。
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リゕルタ゗ムFlash3D:入門編



UVマップ作成 (Modeler)

テクスチャ画像作成 (Photoshop等)

質感調整 (Layout:サーフェ゗スベ゗

キングカメラ)

PNG画像生成
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リゕルタ゗ムFlash3D:入門編



 歩くモーションを作ります。
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リゕルタ゗ムFlash3D:入門編



ボーンの作成 (Modeler)

ウェ゗トマップの作成 (Modeler)

モーションの作成 (Layout)

Xフゔ゗ル生成 (Layout)

DAEフゔ゗ル生成 (Unwrap 3D)
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リゕルタ゗ムFlash3D:入門編

※Yellow Soupさんのブログ
http://www.ahiru.org/archives/135
※ Unwrap 3Dのサイト
http://www.unwrap3d.com/u3d/



 ActionSctiptによる3Dレンダリング
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リゕルタ゗ムFlash3D:入門編



ポリゴンデータの読み込み

画像データの読み込み

゗ベントの追加 (キー゗ベント、マウス゗ベント)

ポリゴン表示

ブラウザで確認
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リゕルタ゗ムFlash3D:入門編



14orange-suzuki.com

Lightwave3Dを使ったFlash3Dゕニメーション:入門編


